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Projektové partnery velice tési, Ze jste se rozhodli stat se soucasti vzrusujiciho a inovativniho
projektu ,Sankofa: vypravime piib&hy pro digitalni éru”. Cilem Studijni pfirucky pro ucitele je
asistovat vdm na vasi cesté k vypravéni v digitéini éfe. Poslouzi vdm jako zdroj praktickych
nadpadl pro vyuku a aktivity, které vasim zakl pomohou rozvijet predstavivost a dovednosti
psani a vypravéni.

Prirucka doplfiuje pravideln& skoleni, kterych se v rdmci projektu ztcastnite. Prispiva k vasemu
profesnimu rozvoji v oblasti vypravéni pro digitalni éru. Shrnuje hlavni myslenky a filosofii projek-
tu Sankofa. Doufédme, Ze se k ni budete vracet v dobé mezi Skolenimi, abyste se Iépe seznamili
s nasim teoretickym pfistupem. Doufédme, Ze se vam podari promitnout poznatky z nasi pfi-

N -

rucky do rfady navazujicich vyukovych €innosti a Ze s nimi sezndmite i dalsi ucitele ve vasi Skole.
Sankofa je partnerstvi ¢tyr organizaci:

Cumbria Development Education Centre (CDEC):
https://www.cdec.org.uk/

HEC Global Learning Centre:
http://www.globallearninglondon.org/
Stredisko ekologické vychovy SEVER:
http://sever.ekologickavychova.cz

Ekologické vzdelavacie centrum SOSNA
http://www.sosna.sk/

Tato mezinérodni spolupradce ndm umozriuje rlst, sdilet pribéhy a ¢erpat poznatky z rliznych
zemi a kultur. Spole¢né objevujeme nové svéty — a s pomoci vasi zpétné vazby a zkuSenosti se
v nasi praci zdokonalujeme a rozvijime, abychom se o ni mohli podélit i s dalSimi uciteli mimo
projekt Sankofa. Doufame, Ze se tato studijni pfiruc¢ka stane nezbytnym pomocnikem ve vasi
praci na projektu Sankofa. Pokud byste v3ak s libovolnym aspektem vasi prace potrebovali
pomoci, nés projektovy tym je vam kdykoliv k dispozici. Spole¢né dokdzeme Gzasné véci!

Srdecné vas zdravi kolektiv autor(:

CDEC: Laura Goad, Debbie Watson, Jane Yates

HEC: Alia Alzougbi, Linda Barker, Triny Diaz

SEVER: Hana Kulichova, Simona Méslova, Jachym Skoda
SOSNA: Silvia Szabd, Stefan Szabé, Daniel Szabd

Tento projekt byl spolufinancovan z programu Erasmus+ Evropské unie
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Uvod

Vychodiska projektu Sankofa

Mladi lidé dnes vyrlstaji v &im dal vic globalizova-
ném a medializovaném svété. Projekt si klade za cil
prohloubit uciteldm kompetence k tomu, aby détem
pomahali se v modernim svété zorientovat a kriticky
se s nim vyporadéavat. V dnesnim svété se potykédme
s komplexnimi vyzvami a novymi formami pracovniho
Zivota, v€etné zvysené mobility a zapojeni informac-
nich a komunikacnich technologii (IKT). UCitelé hledaji
rovnovahu mezi potiebou zékladnich kompetenci
(Cteni, psani, mluveni) a cilem rozvijet déti jako nezéa-
vislé a motivované osobnosti, které se uci kriticky, jsou
medialné gramotné a dok&zou chapat a vstfebavat
rlizné perspektivy.

Sankofa kombinuje tradi¢ni vypravécéské techniky
s digitdlnimi technologiemi, aby si déti zdroven

s vyprdvénim osvojovaly i digitdlni dovednosti,
véetné natdceni, strihu a sdileni pribéhi prostred-
nictvim celosvétové sité Internet.

Z4ci zpracuiji prib&hy ze své vlastni nebo jinych kultur
a vytvori z nich pribéhy nové, zamérené na udrzitelnou
budoucnost Zivota v nasem vzajemné propojeném
prozkoumame, patfi migrace, gender, biodiverzita,
zména klimatu. VSechny tyto nédméty souviseji s Cili
udrzitelného rozvoje OSN (dale téz ,Globalni cile®).

Sankofa prohlubuje kompetence uciteli k pripra-
vé déti na kritické mysleni o lokdlnich nadmétech

PRI

s globdInim presahem. Viytvdri prileZitosti k rozvoji

A ©
Sanrxofa

SANKOFA znamena

v ghanském jazyce Twi ,vrat

se pro to". N&3 projekt se ohlizi
za jednou z nejstarsich forem
lidské komunikace, vypravénim,
jejimz prostrednictvim

nasi pfedkové predavali
moudrost a hodnoty pro to,
aby se ndm vSem na této
planeté Zilo Iépe. Obracime
pozornost zpét k pribéhiim

Z celého svéta, které mnohdy
vyjadfuji pfekvapivé podobné
hodnoty a vyzdvihuji podobné
dovednosti, abychom prispéli

k hledani feSeni nasich
nejnaléhavéjsich vyzev dneska,
abychom prispéli k udrzitelngjsi
budoucnosti pro viechny.
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jazykovych, digitdlnich a globdlnich dovednosti s vyuZitim ndsledujicich technik:

>>> zvySovani gramotnosti a mluvnich dovednosti zakl prostrfednictvim vypravéni,

>>> prohlubovani kritického mysleni, sebeuplatnéni, sebevédomi, kreativity, prezentacnich a IT
dovednosti Z&k( zavadénim vypravéni do vyuky,

>>> posilovani IKT dovednosti Zak( s pomoci Fady digitalnich technologif,

>>> zviditelnéni riznych perspektiv a lepSi pochopenti jinych kultur prostfednictvim pfenosu znalos-
ti a dovednosti mezi uCiteli a Zaky napfi¢ zemémi,

>>> pomoc ucitellim, aby dokazali Zakdm Iépe zprostredkovavat interkulturni dovednosti pro udr-

Zitelny rozvoj.

Vyzkumy ukazuji, Ze vypravéni...

>>> zvySuje skore v Zakovskych testech Cteni, psani a mluveni v matefském jazyce (Lyle & Bolt
2013; Coleman, 2001)

>>> rozviji multikulturni povédomi prostrednictvim vypravéni pribéh z jinych kultur (McCabe,
1997) a utvafi to, jak Zaci chapou rozmanitost a rovnost (Mello, 2001)

>>> mlzZe byt zdbavné, poutavé a motivujici (Yang & Wu, 2012)

>>> prohlubuje kritické mysleni a pojmové mysleni zakd prostrednictvim jejich aktivniho zapojeni
do vypraveéni (Yang & Wu, 2012)

>>> vytvari vyjimecné prilezitosti k prohlubovani medialni gramotnosti pfi praci s digitalnimi pfi-
béhy. Kdyz si Zaci daji tu praci a skloubi pribéh s technologii, jejimz prostiednictvim jej pFedaji

druhym, tak si uvédomi nepostradatelnost elektronické kultury, v niz Zijeme (Ohler, 2006)
>>> ma pozitivni vliv na uceni se druhému jazyku (Normann, 2011)

z s ra i[r:gd‘ianya i
Zakladni hodnoty Sankofa o o L

Z""“‘"'““kl’&ﬂtlh\"lta
i i i ili suubu{l
V projektu Sankofa jsme si oznacili hodnoty, na % vlastmcﬁ’" i;m loajalita _autorita
kterych je nade préce zaloZena: > e,;:illluslﬂm o spravedinost TeSpec
5& benevolence %, ¢| mag Eskmmnust
& Srecinrccin ZIVOU ¥k SOCTA I forizns

Pribéh je jako diimysIné stavénéa schrénka -« Srad p r | roda |Idé Aoz

. "--{:I i \a -
morského ZivoCicha, ktera pfenasi lidské gé” % 3 d ctiZidestivost 0 Sz
porozuméni v ¢ase a prostoru. Obsah g ), mo u rOSt osp”"' W"{Dwsu‘ﬂtwam

E_E ok sehenzemoc ranavs "’?f, odvaha

schranky se odviji od hodnot pisatele pii- & prostied; b V‘J’WCWH
- raniy se odill of odhot pisatee P SovezeaeDEZPEC] € st.mu.a.:ewé,
béhu nebo vypravéce. Timto obsahem je aspe P poslusnest , ZnoZitkarsti

zaroven utvéareno lidské porozumeéni, které se Z IVOt,[‘]n[ pm[COS I'Ed |

. ¥ % ooy vo rodifl)
pisatel a vypravéc snaZi predat poslucha&iim. snulaﬂkD mpetentnostzivot.
viivnost 5p0|ecnn5t|U5pE5ﬁDSI

Od téchto hodnot se bude odvijet, jakymi pribéhy svEtovyumirnénost tradice
. , C ey niroda poctivostdistota

se budeme v projektu zabyvat, jejich Gcel i hodnoty,

které maji posluchaciim vstépovat. To vSe vstupuje do

onoho prostého ¢inu, kterym je vypravéni pro lepsi svét.

6 VYPRAVIME Pﬁiglf:HY
PRO DIGITALNi ERU




Co to jsou Globalni cile?

Globalni cile byly prijaty v roce 2015. Jedné se o 17 idealnich cill pro udrzitelnéjsi svét z hlediska lid-
ského rozvoje a stavu planety do roku 2030. K iniciativé pod vedenim OSN se kromé 194 ¢lenskych

statd pripojili i dalsi ¢lenové globaini obcanské spolecnosti. Cile se tykaji vSech zemi. KaZdy z nas by

mél pfijmout zodpovédnost za jejich naplfovani na mistni Grovni — ve své vlastni komunité.

Globalni cile predstavuji skvély zplsob, jak zprostredkovat problematiku globalniho ob¢anstvi mlé-
deZi, kterd ma pri naplfiovani cilll sehrat kli¢ovou roli.

Pro mladé lidi je zpInomocriujici pfirozena posloupnost od hodnot (Ceho si védzime) pres préva (le-
gislativni zakotveni téchto univerzalnich hodnot) az po Globalni cile (to, jak globaIni komunita zajisti
pristup vSech lidi k témto pravim). Globalni cile predstavuji pro mladé lidi prileZitost, jak realizovat
osobni touhu stat se aktivnim svétoobcanem a spolupracovat na FeSeni komplexnich problém
naseho svéta.

Dalsi informace:
http://www.globalgoals.org (v anglictiné)

https://www.osn.cz/osn/hlavni-temata/sdgs/

Informacni zdroje pro zaky:
https://www.adra.cz/oddeleni-vzdelavani/pro-pedagogy/materialy-pro-zs

1
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http://www.globalgoals.org/
http://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-development-goals/
http://globaldimension.org.uk/worldslargestlesson

Model pro praxi a u¢eni

Projekt Sankofa zahrnuje ¢tyri typy vyukovych aktivit:

Typ aktivity Vztah ke Globalnim ciliim

Vztah k pfibéhu

Poznévame, co je to piibéh

Poznavani Poznavame Globalni cile a jak vypada dobry pfib&h

Priizkum Prozkoumavame hodnoty a smysl Ucime se techniky
Globalnich cilt a dovednosti psani pribéh
Prijiméame zodpovédné kroky ve . X o o

Akce vztahu ke GlobaInim ciliim Psani a vypravéni pribéhd

Wména Vyménujeme si a sdilime poznatky

a}; dileni a mistni aktivity ve vztahu ke Vyména a sdileni pribéha

Globalnim cildim

Vyukové aktivity v této prirucce jsou uspo-
radany do kolonek uceni, prizkum a akce.
Na internetovych strankach projektu je

pak prostor k vyméné a sdileni. K aktivitdm
mohou ucitelé pristupovat dvéma zp(soby:

Jako housenka — schroustat jednotlivé
aktivity v poradi, v jakém se v pfiru¢ce
objevuji.

Jako motyl — zapojit Zaky holisticky,
nelinearng. Zaci mohou postupovat cyk-
licky, stfidat aktivity pozndvéani, prlizkumu
a akce (viz obrazek). Nemusi se nutné
naucit vdechnu latku pFedtim, nez se po-
sunou k dalsi. V pfipadé potreby se k dané
latce vrati a nauci se zase néco nového.
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ucitelum
V globalni vychové maji ucitelé k dispozici Fadu nastroja ¢i metod pro vyuku o lokalnich tématech
s globaInim presahem, zkoumani hodnot a postojl a rozvoj dovednosti kritického mysleni a kreati-
vity. V rdmci projektu Sankofa viele doporucujeme Filosofii pro déti a Smérovou rlzici rozvoje. Tyto
a dalsi metody globalni vychovy (Osy kontinua, Diskusni karti¢ky) najdete mezi aktivitami zafaze-
nymi v této priruc¢ce do kolonek poznévani, prizkumu a akce. V projektu Sankofa oCekévéme, ze

uCitelé budou metody globalni vychovy uplatiiovat kreativné, Ze je proméni v nové, inovativni vyuko-
vé aktivity.

Model rozvoje kritického mysleni Sankofa

KRITICKE MYSLENI JE... KRITICKE MYSLENI NENI...
Skepticky postoj Memorovani
Zkoumani predpokladii Skupinové mysleni
Zpochybnéni tvahy Slepé prijimani autority

Zpilisob, jak dosahnout prijeti uréitého

Odhalovani zaujatosti hiediska za pravdivé

Oteviené Hledani té spravné odpovédi

Pét standardu kritického mysleni:

1)  Chceme po zacich POROZUMENI — kdyZ néco nechapou, méli by pozadat o vysvétleni a uve-
deni pfikladu. Mé&li by védét, Ze byt zmateny a ptéat se je normalni.

2)  Vedeme zaky k SPRAVNOSTI — aby si zjistovanim informaci ovéfili pravdivost daného tvrzeni.

3)  Podporujeme u zakd RELEVANCI — probirédme s nimi dalsi témata, ktera se daného problému
¢i pfedmétu diskuse tykaji. Pomahame zakim udrzet spravny smér tim, Ze k otdzce, na kterou
hledaji odpovéd, nebo k tématu, se kterym se seznamuji, doplriujeme smysluplné souvisejici

informace.
VYPRAVIME PRIBEHY 9
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Rozvijime u zakd schopnost uvazovat LOGICKY. Pomahame jim pochopit, jak do sebe véci

zapadaji. Ptame se, jak dospéli ke svym zavérlim a zda vychézeji ze sprévnych predpokladu.
5  Oc¢ekavame od 7&k( FEROVOST. Vedeme je k empatickému premysleni a dbdme na to, aby pfi
vyvozovani zavér( brali ohled na druhé.

Pri vyuce, ktera rozviji kritické ¢tenére a kritické mysleni, pomahaji ucitelé zakim:

>>> zformulovat si k pfibéhu vliastni otazky,
>>> diskutovat o otdzkach a problémech, které byly v textu uvedeny,
>>> prevypravét a shrnout text vlastnimi slovy,

>>> vytvofit alternativni problém nebo konec pribéhu,
>>> hledat souvislosti s jinymi knihami, s vlastnim zivotem a se svétem okolo sebe (vazby typu

text—text, text—j§, text—svét),

>>> napsat reakci na pribéh a zabyvat se udalostmi v textu.

Stupné kladeni otazek u kritického mysleni

Stupeii

Popis

Forma otazky

Stupen 1: zacatecnik

ZAci se ucitele ptaji na véci,
které jim v textu nejsou
jasné

Otazky zamérené na pocho-
peni informaci

Stuper 2: stfedné pokrocily

Z4ci se ptaji na autora
(vypravéce) piibéhu

Otéazky smérujici k analy-
ze, kritickému prezkumu

a zhodnoceni uvedenych
informaci — ¢tenér si
uvédomuje, co v textu chybi
nebo je pouze naznaeno

Stupern 3: pokrocily

Z4ci kladou tézké otazky
ohledné pozice, rozhodnuti,
zaujatosti nebo agendy
autora

Otazky smérujici k posou-
zeni autorovy pozice nebo
k formulaci alternativni — Ci
piimo opacné — hypotézy.
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Pri pokrocilém kritickém kladeni otézek se zZaci opiraji 0 jiz ziskané schopnosti klast zacatecnické
a stfedné pokrocilé otdzky. Prostrednictvim otézek tfetiho stupné se Zaci dostévaji na troven kritické-
ho ¢i dokonce skeptického Cteni. Skeptickych ¢tendil si pfi vyuce vazime, nebot se textu nesnazi pou-
ze porozumét, ale neustdle jej vyhodnocuji. Ostatni zaci se mohou ucit nejen od ucitele, ale i od nich.

Rychlé aktivity pro kritické mysleni a pribéhy

Brainstorming

Jednim z nejsnadnégjsich a nejucinnégjsich zplsobd, jak vést mladsi Zaky ke kritickému mysleni, je
brainstorming. Bez ohledu na téma vedeme Zaky k zamysleni nad tim, co budou délat, ucit se, Cist
— a to pred zaCatkem dané aktivity. Klademe zakam radu otézek, napt. ,0 ¢em si myslite, Ze knizka

bude?’

Tridéni a kategorizace

Tridéni do skupin hraje v kritickém mysleni vyznamnou roli, protoZe pfi ném Zaci musi pochopit

a uplatnit urcity soubor pravidel. Predlozime Z&kim rdzné pribéhy, knihy, filmy, vtipy. Za kol maji je
popsat a roztfidit do kategorii. Otazky: je to vesely, nebo smutny piib&h? Je pravdivy, nebo smysle-
ny? Je XY dobry, nebo zly ¢lovék?

Srovndvani a rozliSovani

Podobné jako u tfidéni je tkolem z&k( podivat se na kazdé porovnavané téma Ci predmeét zblizka

a zamyslet se nad jeho vyznamem. Zaci mohou srovnévat a rozlidovat knihu, kterou ve $kole aktudl-
né Ctete, oproti té minulé, dvé rizné pohadky, komiksy...

Propojovani

Dovednosti kritického mysleni si Zaci tZzasné procvici, kdyZ dané téma propojuji s redlnymi situa-
cemi a hledaji v nich spole¢né rysy. Z4ci hledaji takovato propojeni v réiznych pribézich a vysvétluji
spolecné rysy, kterych si povsimli.

Vytvéreni pfilezitosti pro skupinu

MysSleni se nejlépe rozproudi pfi praci ve skupiné. KdyzZ déti pIni tkol spole¢né se spoluzaky, vystavuji
se jejich zplsobdm mysleni. U¢i se porozumét myslenkovym proces@im druhého a zjistuji, Ze jejich
vlastni zplisob zkoumani svéta nenf jediny. Z4ci, kterym tuto dovednost predvedeme jiz v pocated-
nich fazich vzdélavaciho procesu, budou mit vyS8i schopnost komplexniho mysleni a feSeni problé-
md. Rozbor stejné povidky nebo paséze z knihy zaddme nékolika skupindm zakd a poté porovname
jejich vysledky.

Zdroje: https://kritickemysleni.cz/inspirace-pro-ucitele/
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Filosofie pro déti

Filosofie pro déti je zplsob uceni a vyuky, ktery u déti rozviji premyslivost a reflexi a usiluje nejen

o informovaéni, ale i o porozuméni. Déti se uci zapojovat do smysluplné diskuse, ve které se myslen-
k&m jejich i jinych Gcastnik( dostava ocenéni a pozornosti. Déti formuluji filozofické otazky a disku-
tuji o nich ve strukturovaném prostredi. Pfispiva zejména k rozvoji kritického mysleni a schopnosti
klast hlubsi otazky ohledné pribéhd, se kterymi se Zaci setkaji v médiich, v novinach a v tomto
projektu! Na nésledujicich radcich je popséna zékladni hodina filosofie pro déti.

Zahrivaci skupinova aktivita (5-15 minut)
Hodinu zahajujeme zahfivaci skupinovou aktivitou.

Podnét (15-30 minut)
Podnétem miZe byt pfibéh, pripadové studie, fotografie, artefakt nebo cokoliv jiného, co déti moti-
vuje ke kritickému pfemysleni.

Individudlni zamysleni, diskuse ve dvojicich (5 minut)

Z4ci dostanou 30 sekund, aby se individuéIng zamysleli nad tim, jaké v nich podnét vyvolal my&len-
ky a pocity. V této souvislosti se mozna budou chtit na néco zeptat. Volitelné mohou premyslet se
zavienyma ocCima. Pak se kazdy 7ak otoci k sousedovi a zhruba 2—3 minuty si s nim vymériuje prvni
napady. V tuto chvili by mél ve tFidé nastat porddny hluk! Je dilezité dodrzet ¢as na individuélni
zamysleni pfedtim, nez budou Z4ci vystaveni ndzordm ostatnich. PFi diskusi ve dvojicich maji Sanci
vyjadrit se i ti nejzdrzenlivéjsi Zaci.

Tvorba otazek ve skupinkach (5 minut)

Déti utvori skupinky (zhruba po Ctyrech). Ucitel ma na starosti, aby byl v kazdé skupince pfitomen
74k s dobrym pisemnym projevem. Ve skupinkach si Zaci prodiskutuji otézky, které v nich podnét vy-
volal (také mize nejprve diskutovat celd skupina/tfida spole¢né), a na jedné se shodnou. Mélo by se
jednat o filozofickou otézku, kterd ma byt zajimavé a vést k hlubsimu zamysleni (mozna i k dalsim
otdzkam). Postupem Casu (a dalSich aktivit) se Zaci nauci formulovat filozofické otézky (na rozdil od
otézky uzaviené nebo takové, kterou Ize resit vyhledanim empirickych informaci.

Volba vitézné otazky (5 minut)

Skupiny postupné prectou své otazky nahlas a v pripadé potreby je vysvétli. Kazdy 74k (jako jednot-
livec) pak hlasuje pro jednu z nich. Zde vznikéa prostor k dialogu — Zaci maji moznost argumentovat
pro svoji volbu. Mizeme je také vést k hledani (a odlvodiiovéani) odlisSnych nézord. Podobné otézky
mohou byt slouc¢eny do jedné (po dohodé). Je-li vysledek hlasovani nerozhodny (nebo tésny), mohou
se 74ci jesteé pokusit ziskat pro svoji volbu dal&i ,voli¢e”. Existuje Fada zplisobd hlasovani, ale pod-
statné je vybrat nakonec jednu vitéznou otazku.
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Dialog (30 minut)
VSichni si sednou do kruhu. Na Gvod dialogu preCteme tfidé€ vitéznou otazku a pfislusna skupinka

vysvétli Gvahy, na jejichz zakladé& ji zformulovala. Ukolem facilitatora je motivovat viechny 74aky,

aby se (dobrovolné) podélili o své ndpady. Zaroven péatra po piicinach a vyznamu daného problému,
¢imz umoznuje podivat se na néj i z jiného Ghlu. Pfemysleni midzeme usnadnit kladenim ,efektivnich
otazek”. N&které nabizime na konci tohoto oddilu. N&kdy se vyplati priib&zné shrnuti dialogu (a sa-
moziejmé je uziteCné shrnuti zavérecné, kdy reflektujeme, do jaké miry jsme danou otézku zodpo-
vedéli). Vysledek dialogu na dany podnét se facilitator snazi piedvidat. Zaroven ma na paméti, Ze

v dialogu mohou vyvstat i neoCekavana témata.

Reflexe / debriefing (5 minut)

Existuje Fada technik debriefingu. Mizeme treba pozadat zaky, aby jeden po druhém nékolika slovy
shrnuli své dojmy z dialogu — co je prekvapilo, co se naucili nebo zda b&hem hodiny zménili na néco
nazor. Nevi-li si Zak rady, miZe pFedat slovo dalSimu. Diskuse mUZe Z&ky a facilitdtora dovést k té-
matlm, kterd je tfeba podrobnéji prostudovat. Ta mizeme odloZit napriklad na dalsi hodinu. Kazdé
téma, myslenku nebo otazku napideme na papir a vyvésime na nasténce, &imz je ,archivujeme” pro
pozdéjsi praci. Otazky tak nezmizi z paméti, nékteré myslenky a ndpady zlstanou Zivé a Zaci o nich
budou moci diskutovat i mimo hodinu filosofie.

Filosofie pro déti — otazky k facilitaci

Objasnéni

Z jakého dlvodu to tvrdis?

Co tim myslis?

MUZes to vice vysvétlit?

Mél/a bys k tomu né&jaky priklad?
Co ti dava takovou jistotu?

Sondujeme pod povrchem jevii
Proc si to myslis?

Co je toho pricinou?

Proc to 1ikas?

Pro¢...7? Pro¢...7? Proc...?

Hleddni informaci

Jak to vis?

Proc to rikas?

Jaké mas dikazy?

Jaké mas davody?

Co ti dava takovou jistotu?
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Zkouska v praxi

Jde to dohromady s...7

Jaké by byly dasledky, kdyby...?

Jak si m{Zzeme byt jisti, Ze je to pravda?
Jak to mlzeme provérit v praxi?

Priizkum jinych ndzord

Existuje i jiny tuhel pohledu?

MUZes to fici jinak?

Vly dva si protifecite? Jaky je rozdil mezi tvym nazorem a...?

Scaffolding

Cosimyslis o...?7

Jakou pficinu ma...?
Pokud..., tak co si mysli§ o...7
Rekl/ajsi..., ale co fikas na...?

Zhodnoceni

Kdo by mohl pro ostatni shrnout hlavni body?

Kdo by dokézal vyjadrit, kam nas naSe Uvahy zavedly?
Jaké vyvstaly nové myslenky?

Pokud... tak proc€...7
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Smeérova rizice rozvoje

Smeérova rlizice rozvoje predstavuje cenny nastroj na kladeni hlubsich otevienych otdzek se zamé-
fenim na globalni vychovu. Nésledujici podoba kompasu, uzplisobena pro potfeby projektu Sankofa,
vede 7aky ke kritickym otédzkdm na pribéhy, se kterymi se v digitéIni éfe setkdvame.

Povaha pribéhu Otazky ohledné

Otézky na druh a smysl pfib&hu rovnosti
Otéazky ohledné spravedInosti
>>> Jaké jsou hlavni mySlenky? (environmentadlni i lidské)
>>> Z jakych hodnot pfibéh vychazi?
>>> Jsou v pfibéhu néjaké skryté vyznamy? >>> Kdo nebo co v piibéhu ziskdva?
>>> Je to literatura faktu, nebo literarni fikce? >>> Kdo nebo co v piibéhu ztraci?
>>> Jak vérohodna jsou uvedena fakta? >>> Co je v piibéhu spravedlivé nebo
>>> Co je U¢elem piibéhu? nespravedlivé?
>>> Kde je pribéh uveden — napf. v knize, >>> ZdUrazriuje pribéh spravedinost,
médiich, novinach, na socialni siti? nebo nespravedlnost?

>>> Dochazi zde k diskriminaci?

pRiBE"

Otazky ohledné

Kdo rozhoduje? spole¢nosti
Otéazky ohledné moci, kdo pfibéh vlastni Otéazky na lidi a chovani; posluchace, vztahy, kultury,
a ovlada; kdo maé z pribéhu prospéch, gender, rasu, zdravotni postiZeni a vék

komu je na Skodu a za jakou cenu
>>> Jak na mé pribéh plisobi?

>>> Kdo pfibéh vypravi? >>> Co jsem se z pfibéhu naucil/a?
>>> Kdo pribéh vlastni? >>> Jak pfibéh plsobi na jiné lidi?
>>> Proc¢ pfibéh vypravi? >>> Jak je pribéh presvédcivy nebo silny?
>>> Kdo pfibéh vyuziva? >>> Vede mé ke zméné mysleni, inspiruje mé k akci?
>>> Kdo ma z pribéhu prospéch? >>> Méni pfibéh mysleni a chovani jinych lidi?
>>> Komu je pfibéh na Skodu? >>> Ovliviiuje konkrétni skupinu nebo kulturu?

Rose — TIDE global learning toolkit
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Tabulka pribéht, hodnot a naméti

V nésledujici tabulce najdete priklady pribéhl (zpravidla pouze v angli¢tin€) spolu s globalnimi ndmé-

ty a hodnotami, kterymi se zabyvaji.

ni
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Aanl.andt.r]eT[gehuggoers Jeannine Atkins X | X
[Aani a objimaci strom]
Comfort Herself [Comfort Geraldine Kaye X X X
osobné]
Michael M
Dear Olly [Mil4 Olly] ichael Morpurgo X
Funny Frank [Legrac¢ni Dick King-Smith %
Frank]
Halo [Halo] Zizou Corder X
loria Whel
Homeless Bird [Ptak, ktery | ©°"1a Whelan X
nemél domov]
Changing Places [Z mista Narinder Dhami X X
na misto]
Juice box and scandal: three | Hazel D. Campbell
stories on the environment
[Krabice dZzusu a skandal: tfi X RIS
pribéhy o Zivotnim prostredi]
Panther [Panter] David Owen X X
The boy in the dress [Kluk David Walliams % | x
v suknich], vyslo ¢esky
The carbon diaries 2015 Saci Lloyd X
[Uhlikovy denik 2015]
The colour blind boy [Kluk, Mohammed Yaseen X x| x| x
ktery byl barvoslepy]
The Everything Machine Ally Kennen X X
[Stroj na vSechno]
The Green Bicycle [Zelené Haifaa Al-Mansour
X
kolo]
The Jungle [DZungl Pooja Puri
e Jungle [DZungle] ooja Puri % | x| x
The Lorax [Lorax], film Theodor Seuss Geisel X X
v ¢eské distribuci
The Star of Kazan [Kazariska | Eva Ibbotson X
hvézda]
What's Ukranian for Helena Pielichaty
football? [Jak se fekne X | X
ukrajinsky fotbal?]
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POZNAVANI:
Vyukoveé
aktivity

V tomto oddile naleznete poznéavaci aktivity, pfi kterych se zaci dozvédi o Globalnich cilech a nauci
se, co to je pribéh a jak vypada dobry pribéh.

Poznavame Globalni cile

Namétem Zakovskych pribéhd v projektu Sankofa budou rizné lokaini témata s globalnim presa-
hem, kterd sami Z4ci povaZzuji za dilezita. Pribéhy mohou vychazet z véci, kterych si Zaci vSimaji ve
svém okoli, napf. chudoba a potravinové banky, stavba silnice pfes pfirodni rezervaci, povodné nebo
krach mistniho zemédélce, ktery za svoje potraviny nedokéazal utrzit férovou cenu. V3echna tato
témata maji svlj globélIni presah, ktery zaci uvédomi, jakmile se na okoli za¢nou divat ,globalnima
o¢ima”.

Neéktefi Zaci jiz mozna maji povédomi o globalnich problémech, jako je zména klimatu, znecisténi
plasty, migrace a nerovnost. Psanim a sdilenim pribéh( v ramci projektu Sankofa se Z4ci aktivné
angaZuji ve svété jako mladi ob&ané, zvy3uji povédomi o lokalnich problémech s globalnim presa-
hem, projevuji se tvlréim zplsobem a povzbuzuji ostatni k tomu, aby si pFedstavili novou vizi svéta.
Sankofa vede Zaky k tomu, aby vzhlizeli k budoucnosti Zadouci, nikoli té predvidatelné. Pribéhem
mohou inspirovat sebe i druhé k praktickym kroklm — a ty jsou potencidlnim odrazovym mistkem
k dalSi praci na trvalé udrZitelnosti.

Z&ci by méli védét, Ze osv&tovou praci se pripojuiji k fadé lidi po celém svétg, kteff se snazi vytvorit
lepSi svét pro viechny. Dillezity rdmec pro pozitivhi zménu a pro tento projekt predstavuji Globalni
cile.

Uvodni aktivita

Promitneme zakam kratky film The World’s Largest Lesson (v angli¢ting):
https://www.youtube.com/watch?v=cBxNOE5f7pc
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Predlozime z&klm nésledujici otdzky a pozddédme je, aby na né mysleli béhem sledovani filmu
a v pripadé potreby si délali poznamky.

vvvvvv

vvvvvv

Kolik je Globélnich cild?
Dokdy se je pokusime splnit?
Uvedte priklady toho, co podle filmu mdzeme ke spinéni cil( udélat my.

ua s wWwN e

Zeptédme se 7&k{ na jejich prvni dojmy z filmu. Jsou z n&j smutni, rozhnévani, citi nadéji do budouc-
na, nebo néco jiného? Proc si mysli, Ze se takto citi?

Pokud z4ci jiz probirali problematiku prav, zeptdme se jich, kterych prav ditéte se Globalni cile tykaji.

u CI LE <*R0ZVOJE

1mmum

isTomA FRACE
A EXDHOMICHY ROST

PARTMERSTY

KE SPUNENI CiLD
.I.‘IUL\!!TTI.II

3&@

Seznameni s Globalnimi cili — co je pro Zaky dtlezité?
Trida se spole¢né podiva na jednotlivé globalni cile, v€etné jejich Cisla a popisu. V diskusi s celou
tfidou dbdme na to, aby Z&ci dobFe pochopili, co kazdy Globalni cil viastné znamena.

Do dvojic rozddme nasledujici podklady ke kvizu (strénka s materidly):

1. wytisk Globalnich cilt — pouze &isla a popisy,
2. nastfihané ¢tverecky se symboly jednotlivych cilC.
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Ukolem 74k je najit ke kazdému symbolu to spravné &islo s popisem. Budeme potrebovat ¢as na
vyreSeni problém( a rekapitulaci vyznamu jednotlivych nézva.

vvvvvv

vi ve dvojici.

U zvolené trojice si poznamend, proc tyto cile povazuje za dilezité. Pozndmky piSe na papir o for-
matu A5, do z&hlavi nalepi symbol a ndzev Globélniho cile.

Z4ci se zamysli, jak by se Zivot na svété zlepsil, kdyby tohoto cile bylo dosaZeno. O népady se podéli
s partnerem.

Aktivitu uzavieme inspiraci — promitnutim nize uvedeného filmu. Film pojednéavé o konkrétnich mla-
dych lidech, kteri dokazali véci zménit, at jiz vynalezem, inovaci, kampani. Tito mladi lidé méli vizi, jak
by se dal Zivot na svéteé zlepsit, a pak se do zmény pustili.

https://www.youtube.com/watch?v=Qx0AVjtdq_Q (v angli¢tiné)
www.worldslargestlesson.globalgoals.org/ (v angli¢ting)

Poznavame hodnoty

V projektu Sankofa vytvarime zakdm prostor pro priizkum hodnot vypréavénim a psanim pfibéhd. Za
tim acelem prohlubujeme také jejich poznani a pochopeni hodnot. Tyto aktivity jsou urceny pro Zaky
ve véku 9-12 let, ktefi jsou hlavni cilovou skupinou projektu Sankofa, ale zarover mohou byt upra-

v owr

veny i pro mladsi ¢i starsi rocniky.
Co to jsou hodnoty?

V této hodiné by se Zaci méli zamyslet nad vyznamem pojmu ,hodnoty” a zacit uvaZovat i nad tim,
jaké jsou jejich vlastni hodnoty.

Nejprve vyloZime, Ze hodnoty jsou soulasti veSkerého nadeho mysleni a jednani. Hodnoty jsou nase
vnitini pravidla — pomahaji nédm v rozhodovani, jak se zachovat a co si o vécech myslet. Nase hodno-
ty se mohou ménit v ¢ase, ackoliv nékteré hodnoty, ve které véiime, zlistanou po cely Zivot stejné.
Hodnoty ndm pomahaji rozhodovat se, co je pro nés v zivoté dllezité — at jiZ jde o laskavost, uzivani
Si Zivota, touhu po vitézstvi (ctizadost), pfesvédCeni, Ze vsichni lidé jsou si rovni, anebo touhu Zit
tvarcim zplsobem. Kazdy ¢lovék je jiny, mé své individuaIni hodnoty. Nékdy se ndm nedafi Zit pIné

v souladu s nasimi hodnotami — jsou soucasti nasi viry i aspirace, jsou pro nas tim, o€ jako uZite¢ni

VYPRAVIME PRIBEHY 19
PRO DIGITALNi ERU



http://www.worldslargestlesson.globalgoals.org/
http://www.worldslargestlesson.globalgoals.org/

¢lenové spolecnosti usilujeme. V tomto smyslu jsou vsichni lidé stejni! Po diskusi maji Zaci za ukol
na chvili se potichu zamyslet a zformulovat véci, které jsou pro né v zivoté dllezité. Mohou to vyjad-
fit slovy, kresbou nebo obojim najednou.

Jaké mdm hodnoty?

Vytiskneme tabulku na tenci karton, rozstfihdme a rozddme vzdy po jedné sadé kartic¢ek do dvojice

vvvvvv

kartiCek, které odrazeji jeho hodnoty. Vybrané karti¢ky ddme dohromady a vyfotografujeme si je.

Tato aktivita m(Ze vést ke skupinové diskusi, pri které Zaci svoje volby vysvétluji a od{vodriuji. Disku-
se mUZe mit formu filosofie pro déti, spole¢né zazitkové aktivity apod.

. UZiVANi SI

LASKAVOST ROVNOST CTIZADOSTIVOST FIVOTA
p LASKA p
MIR K PRIRODE RESPEKT BOHATSTVi
ODVAHA ZVEDAVOST KREATIVITA MOUDROST

Mapujeme hodnoty z pfibéh

Dame dohromady vSechny hodnoty, které napadly Zaky v aktivité €. 2, spolu s hodnotami z vySe
uvedené tabulky. Vysledek mizeme zapsat do vétsi tabulky a vyvésit na viditelném misté ve tridé.
Vedle umistime barevné lepiky nebo jiné papiry, které Ize pripevnit. Nejméné pll vyuCovaci hodiny
vénujeme s zaky zdznamu hodnot objevuijicich se v pfibézich, které Cetli, slySeli nebo psali. M{Zeme
zacit formalni aktivitou, kdy postupné zapisujeme hodnoty objevujici se v piibézich sdilenych v rdmci
skupiny nebo tridy. Pozdéji mohou Z4aci na vyvésku doplfiovat dalsi hodnoty méné formalnim zplso-
bem. PFi této aktivité si uvédomime hodnoty pojednavané v pfibézich, se kterymi se Zaci setkavaji,

a vytvorime dynamickou vyvésku mapujici nade poznavani a napady.

V dalSi fazi aktivity maji Zaci za ukol roztridit zjisténé hodnoty podle Sesti medaili Edwarda De Bona*
(zde uzpisobenych vzdélavacim Gceldm):
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Zlata medaile: lidské StFibrna medaile: cile , . N
Ocelova medaile: nase

hodnoty jako hrdost, naseho skolniho spole¢enstvi, | .~ = T
., P . L individudlni silné stranky, a co
vykonnost, sounalezitost, | aco ndm pomaha k jejich . "y .
o e x o L nam pomaha se rozvijet
nadéje, diveéra, rist naplfiovani
Sklenéna medaile: Drevéna medaile: priznivy . .
. MRV R P v_vy . | Mosazna medaile: vzhled,
krésa a potfebna zména, nebo nepfiznivy vliv na Zivotni VR o
. . Y vnimani a jejich dusledky
kreativita a zvédavost prostredi

* http://debonothinkingsystems.com/tools/valuemedals.htm (v anglicting)

Po zjisténi souboru hodnot se mohou Zaci zamyslet, jak se tyto hodnoty projevuji v néjakém pfi-
béhu, zda jsou mezi nimi rozpory, jaké je hodnotové poselstvi pfib&hu a jaky vliv maji hodnoty na
vyusténi zapletky.

Poznavame praci s pribéhem

Sedm druh zéapletky

R(zné pribéhy Ize roztfidit podle zépletky. Tato seskupeni neboli typy pribéhl se lisi podle svéto-
nazoru a kulturniho dédictvi. Pro potreby tohoto projektu jsme se tfidéni pribéhd rozhodli zaloZit
na formach, které jsou obvyklé v indoevropskych vypravécskych tradicich. Zde Ize najit sedm typd
zapletky. DoporucCujeme, abyste v projektu pracovali s témito typy, pfinejmensim na zalatku.

Prekonani prisery

Hlavni hrdina musi porazit nepréatelskou (a ¢asto zlou) silu, kterd ohrozuje zemi nebo lidi s hrdinou
spiiznéné. Zaci budou pravdépodobné znét priklady jako Jenicek a Marenka, O tFech prasatkach
a Harry Potter.

Z chudéaka bohacem

Nuzak ziskd moc a bohatstvi, obvykle diky svému divtipu a Isti — anebo mé prosté stésti. Tento

hrdina nékdy o viechno pfijde a pak se mu podafi ziskat to zpét, ¢imz posili jeho charakter. Mezi
priklady zndmé vasim z&klm nejspise patii Popelka, Jana Eyrovéa nebo Bidnici.
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Vyprava / velky ukol

Hrdina se vyda na namahavou cestu, ktera se Casto proméni v dobrodruzstvi s prekazkami a vyzva-
mi. Jeho cilem je najit nebo ziskat zpét n€jaky pfedmét, ktery prispéje k feSeni problému, nebo dojit
na potiebné misto. Vasi Z&ci budou nejspige znat piiklady jako Pan prstend, Odysea nebo Carodéj
ze zemé Oz.

Cesta a navrat

Hrdina se vydava na nezndmé misto, at jiz v krajich dalekych, ¢i blizkych. Prekonévé prekazky, které
se mu staveéji do cesty, a Casto se vraci jako novy Clovék. Vasi Zaci mozna znaji pohadku Zlatovlaska
a tfi medvédi nebo O Cervené Karkulce.

Komedie

Hlavni postavou prib&hu je nevazny, vtipny lovék a konec byvé étastny. Ustfednim motivem je
zdolani nepriznivych okolnosti, které jsou ¢asto dlsledkem nedorozuméni nebo Spatné komunika-
ce. Hrdina dospiva k Uspésnému a Stastnému zavéru. Vasi Zaci mozna znaji prihody Adriana Molea
nebo Stoparova priivodce po Galaxii.

Tragédie

Hrdina tohoto typu zépletky miva urcitou charakterovou vadu, ktera je pro néj zhoubna. Jeho ne-
Stastny osud evokuje v ¢tenéfi litost a smutek. VVasi Zaci budou nejspise znat priklady jako Maly

v vz

princ, Cervené strevicky nebo Déveatko se sirkami.
Znovuzrozeni

Hrdina podstupuje zkousky a v jejich disledku méni svoje postoje, ¢asto se stavéa lepsSim Clovékem.
Vadi Z4ci mozné znaji piiklady jako Kraska a zvite nebo Zabi krél.

Troj¢lenka

V3imli jste si, v kolika pribézich se néjaka udalost stane tfikrat nebo se zde trikrat objevuji urciti lidé
¢i véci? TrojClenka je Siroce uplatfiovany princip, ktery Fika, Ze pro divaky, posluchace nebo Ctenare
je uspokojujici opakovani, Casto ve formé trojice udélosti nebo postav. Bez ohledu na pravdivost
tohoto predpokladu plati, Ze Ustni vypraveéci se principem Casto fidi a ¢asto mivaji velky aspéch.

Z détskych pribéhd si staci pfipomenout Zlatovlasku a tfi medvédy nebo Tri prasatka.
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Ptame se na pribéhy

Po spole¢ném Cteni pribéhd je vhodné zacit Zakim vstépovat dobré navyky ohledné kladeni oté-
zek. ZaCneme tim, Ze z4k(m po precteni prib&hu sami néjaké otazky polozime. Poté ddme prostor
Zakovskym otdzkdm. M{Zeme pracovat s kteroukoliv polozkou z tabulky pribéhd, hodnot a ndmétd.
Radu prileZitostf k pilovani dovednosti kladenf dobrych ot4zek Zakim poskytneme v ramci filosofie
pro déti.

Vystihujeme hlavni myslenky piibéht
Hlavni myslenku pFib&hu Zaci nejlépe vystihnou, oznaci-li jeho nejdilezitéjsi Ci nejrelevantnéjsi prvky.
Mohou pouZit nasledujici otazky:

>>> Kdo? Oznacte osobu nebo lidi, o které v textu jde.

>>> C0? Oznaclte téma textu nebo nameét, ze kterého vychazi.

>>> Kdy? Oznacte konkrétni dobu nebo obdobi.

>>> Kde? Oznacte konkrétni misto nebo prostredi.

>>> Pro€? Oznacte dlivod nebo vysvétleni toho, co se v textu déje.
>>> Jak? Oznacte v textu néjaky zpisob, postup nebo teorii.

V krat&i verzi cviceni se zabyvdme dvéma nejdilezitéjsimi otdzkami — kdo? a co? Abychom si ovérili
porozumeéni pribéhu, ddme zakdm za kol shrnout jeho hlavni prvky — lakmusovy papirek porozumé-
ni. Shrnuti mdze mit napf. dvé véty nebo 10 az 15 slov a mélo by vyjadrfovat hlavni myslenky, pod-
statu pfibéhu.

Z&ci by mé&li mit moZnost opfit se o druhé — svilj vzor dé vyuujici, poté se na shrnuti pracuje ve sku-
pinkach a nakonec pracuje kazdy Zak samostatné. Dal3i smér prace predstavuje vzajemna kritika,
zpétna vazba a navazujici Uprava textu. Toto cviCeni prohlubuje schopnost oznacit hlavni myslenku
a vystihnout ji jasné a srozumitelné.

U delSich dél miZze byt pochopeni jejich podstaty obtiznéjsi. Lze pouzit nasledujici G¢inny postup,
jehoz soucasti je zvyraznovani, podtrhavani ¢i krouzkovani kli¢ovych slov a vét.

>>> Podivejte se na ndzev — téma textu byvéa v ndzvu Casto naznaceno, anebo nas nazev k hlavni
myslence alespor nasmeéruje.

>>> Podivejte se na prvni a posledni véty nebo odstavce aryvku. Hlavni myslenka byvéa Casto uvé-
déna, respektive shrnovana praveé v téchto pasazich.

>>> Podivejte se na slova a véty, které se v Uryvku opakuji. Frekvence vyskytu je dobrym ukazate-
lem jejich relativniho vyznamu. | ony mohou navést Ctenare k oné zahadné hlavni myslence.
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>>> Ukolem 74k je poloZit si otazku: ,Co autor chce, abych védél/a?” Uspé&éna odpovéd na tuto
otédzku vyzaduje, aby Zak vystihl hlavni myslenku textu.

Dalsi smér prace predstavuje analyza textd, které hlavni myslenku neuvadéji explicitné. Zde se Z4ci
budou muset vice soustredit a k postihnuti Ustfedniho tématu dila provést pokrocilejsi analyzu
textu.

Zdroje:

https://www.literacyideas.com/getting-the-main-idea (v angli¢tin€) https://new.ctenarskekluby.cz/co-nabizime/lekce

Pozndvame strukturu pribéhu

Tridéni obrazku

Pro tuto aktivitu potfebujeme soubor obrazkl (nebo fotografii), ze kterych se dohromady sklada
pFibéh (kaZdy obrazek tvori jednu soucast prib&hu). Doporucujeme pouZivat obrazky jednoduché,
jasné a srozumitelné.

Z4aci majf za Gkol seskupit obrazky tak, aby z nich vznikl piibéh. MiZzeme zacit s ngjakym dobie zné-
mym pribéhem (napfiklad klasickou pohadkou) a poté pristoupit k pribéhu, ktery t¢astnikiim nebude
povédomy. CviCeni dobfFe funguje pfi praci ve dvojicich nebo skupinkach.

Poté Z&ci svlj pfibéh podle obrazk( odvypravi zbytku tridy. MZe se stét, Ze i Z4ci pracujici se stejny-
mi obrazky dospéji k riznym interpretacim pribéhu.

Aktivitu zavrSime diskusi s celou tfidou. Probereme strukturu vypravécského zvonu — horu vypra-
vélského zvonu. (Blize se s ni sezndmime v oddile vyukovych aktivit AKCE.) Smyslem hory vypravéc-
ského zvonu je, Ze pribéh ma zpravidla svij Uvod, stat a zavér a Ze rlst a vyvrcholeni napéti béhem
téchto fazi Ize vyjadfit kFivkou ve tvaru zvonu.

Dalsi smér prace: analyza textu

Tato aktivita je podobné predchazejici, ale misto obrazk( se zde pracuje s textovymi pasdzemi, ze
kterych se dohromady sklada piib&h. Ucastnici maji opét za tkol seskupit paséze tak, aby z nich
vznikl pribéh.

Cvi¢eni mizeme zakam ztizit primichanim nékolika pasaZzi z jinych textd, které nejsou soucasti
tohoto pfibéhu. Tyto nehodici se pasaze by méli Zaci dat stranou.
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https://www.literacyideas.com/getting-the-main-idea
https://new.ctenarskekluby.cz/co-nabizime/lekce

Hrdinové pribéhu

Je vhodné pohrat si s myslenkou hrdiny, tedy hlavni postavy pfibéhu. MiZeme se ptét:

>>>
>>>

>>>
>>>
>>>
>>>
>>>
>>>
>>>
>>>
>>>
>>>
>>>
>>>

Jak vypada?

Kde jej mohu nalézt? (na staré zaZloutlé fotografii, na obrazku v mobilu, na skice, na starém

obrazku v pozlaceném ramecku...)
Jaky ma vyraz?
Co ma na sobé&?

Jak mluvi? (rychle, pomalu, jakym hlasem, jakymi slovy, dialektem)

Jakou ma vani?

Co mé v kapse?

Co si pieje ze vSeho nejvice?

Ceho se boji?

Jaké ma tajemstvi?

Jak se chovg, kdyZ se nékdo rozzlobi?
Kam se chodi rekreovat? Jak odpociva?
Jaké ma oblibené heslo?

O ¢em sni?
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PRUZKUM:
Vyukové
aktivity

V aktivitach nasledujiciho oddilu budou Z&ci zkoumat smysl| Globalnich cilll a hodnoty, ze kterych
vychézeji. Déle prozkoumaji i techniky a dovednosti psani pribéhd.

Prozkoumavame samotny koncept pribéhu

Na velky arch papiru (napt. flipchart), jeden do kazdé skupinky zak{, na¢rtneme Venndv diagram. Do
jednoho kruhu patfi ,vypravéni” a do druhého to, co ,neni vypravéni”

Neni vypravéni

ANI JEDNO

Rozdame po jednom souboru karti¢ek do skupinky.

Post na Zprava Obrazkova knizka Filmy
Instagramu
Kdyz rodi¢tim Reklama na
feknete, jaky jste - Knizka o historii Text pisné
1 Pepsi*
méli den

* nebo jiné zndmé spotiebni zboZi
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Ukolem 7&k¢ ve skupince je dohodnout se, do které ¢asti Vennova diagramu umisti jednotlivé karticky.

Po spinéni tkolu se mohou projit po tfidé a podivat se, jak karti¢ky umistily ostatni skupinky. Na kterych
rozhodnutich panovala shoda? Které karti¢ky byly umistovany riizné? Provedeme s tfidou debriefing.

Prozkoumavame rtizné perspektivy na digitalni éru

Zkouméani rlznych perspektiv a soupeficich vyrok umoznuje zakam kriticky se zamyslet nad jejich
vlastni perspektivou a hodnotami. Z4ci kriticky zhodnoti, s &im souhlasi nebo nesouhlasi, a uvedou
svoje argumenty i s odvodnénim.

Diky tomuto zkoumani mohou Z4ci o rlznych perspektivach také tvorivé pfemyslet, vnimat je jako
upfimna a platna vyjadreni. Tim si Zaci prohlubuji otevienost, zvidavost a empatii.

DigitdIni éra neni skute¢na.

Digitalni éra zachréni budoucnost.

Déti rozuméji digitalni ére Iépe nez dospéli.

Digitalni éra znamena plytvani.

Digitalni éra vede k lepSim pratelstvim a mezilidskym pouttm.

Digitalni éra ndm pomah4 lépe se ucit.

Smyslem digitalni éry je zabava, nikoli vzdélani.

Neni mozné zit mimo digitalni éru.

Digitalni éra narusuje détstvi.

Digitalni éra méni nas zplsob mysleni.

V digitalni ére Zije kazdy, nikdo z ni neni vyloucen.

Digitalni éra nds miZe naucit vice nez ucitel.

Digitalni éra ni¢i prirodu.

S témito vyroky mdzeme pracovat rdznymi zpisoby:
Kritické mysleni — m({Zeme pracovat bud s jednotlivymi postojovymi vyroky, nebo s celym jejich

souborem. Z4ci je mohou tfdit: souhlasim / nesouhlasim, pravda / nepravda, u¢itel / rodi¢, ucitel /
74ak; nebo je mohou Fadit podél kontinua: zcela souhlasim, spiSe souhlasim, spiSe nesouhlasim,
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zcela nesouhlasim. V rdmci dal$iho prizkumu mizeme zpochybriovat umisténi karti¢ek na kontinuu
nebo vést k dialogu Z&ky s opacnymi nézory. Zaci mohou hlasovat, ktery vyrok je nejzajimavéjsi,
a zformulovat vyzkumné otézky pro cviCeni filosofie pro déti.

Kreativni mysleni — kazdy 74k obdrzi na karti¢ce jeden postojovy vyrok. Zaci chodi po t¥idé a déli se
o svilj vyrok s ostatnimi na ,trzisti perspektiv”. Ukolem Z4kd je vyslechnout si co nejvice perspektiv,
a to nezaujaté — jiné perspektivé by se méli upfimné otevrit. K prohloubeni této aktivity mohou Zaci
zformulovat argumenty a zastavanou perspektivu oddvodnit. Poté mohou Z&ci zformulovat vlastni
vyroky, vyjadFujici jejich osobni pohled na digitalni éru.

Ucitel se miZe zamyslet nad hodnotami, které jsou s témito perspektivami spojené. Seradil by je
mlady Clovék jinak nez jeho rodic, ucitel nebo jini dospéli? A je v tom rozdil? Je to vyznamné? Méli
bychom my dospéli vice naslouchat ndzoréim mladeze?

Prozkoumdavame digitalni svéty a svéty redlné

Podobné jako u prvni aktivity roztfidime nasledujici Cinnosti do pfislusnych ¢asti Vennova diagramu,
tentokrat nadepsanych ,Digitalni” a ,Reéalny”.

Rici nékomu, kolik je hodin Naudit se é&ist

Sledovat film Fotografovat

Vypravét pribéh Vytvorit vzpominku
Spratelit se Precist si pfibéh

Nakreslit obrazek Koupit si vlakovou jizdenku
Rezervovat si dovolenou Navstivit pratele

Tato aktivita umoZiiuje seznamit se s koncepty digitélniho a reéiného svéta. Zaci se mohou pfit o to,
zda se jedna o dva zvlastni jevy.

Dale se v souvislosti s pojmy digitélniho svéta a realného svéta podivdme na néasledujici diagramy.
V Cem se digitalni svét od realného lisi, a v em jsou oba svéty stejné? Ktera Cast podle vas tento
vztah nejlépe vystihuje?
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A B
Venndv diagram Naprosto odlisné
o D
Naprosto stejné Jeden je

soucdsti druhého

Svétlé a stinné stranky vypravéni v digitalnim svété

Na zékladé obrazku se zamyslete nad skélou nastrojd,
které mame pro vypraveéni v digitalni éfe k dispozici.

Zvolte tfi nastroje, které jsou podle vas svétlou stran-
kou (pro mladé lidi prospésné).

A zvolte tfi, které patfi spiSe ke stinnym strankédm
(isou pro mladé lidi problematické).

Vybrané néstroje mlzete umistit i na kontinuu od
prospésného po problematicky, od efektivniho po
neefektivni apod.

NesnaZime se dos&hnout shody, naopak zd(razni-
me, Ze vybér Zak({ bude motivovan jejich hodnotami
a osobnimi zkuSenostmi.

Zkusme byt nepfedpojati a pfipravit se na to, Ze Zaci
mohou smysSlet jinak nez my sami!




AKCE.:
Vyukové
aktivity

Aktivity ndsledujiciho oddilu zahrnuji AKCE smérujici k zodpovédnym kroklm v souvislosti s Globalni-
mi cili a k psani a vypravéni pribéha.

Promitame Globalni cile do nasi komunity

KONEC IDRAVI KVALITNI 5 ROVNOST
CHUDOBY AKVALITNI ZvOT VZDELANI MUZ0 A ZEN

il

DOSTOJNA PRACE 1 MENE
AEKDNOMICKY ROST NEROVNOSTI

1 KLIMATICKA 1 Vot
OPATRENI

16 'sﬂgnﬂ'mrtmmnm 17 swoeicia p SUSTAINABLE ¢ ™
A @@‘?{; pevitomment G tALS
' S
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Za¢neme ,lok&Ing” — projdeme se po na&i obci. Zaci mohou dostat za Gkol vytvotit mapu okoli,
privodce pro navitévniky nebo obecni kolaZ. B&hem prochézky pofizujeme fotografie a videa. Z&ci
mohou uskutecnit rozhovor s mistnimi (napf. maloobchodniky, knihovnicemi) nebo dotaznikové Set-
Feni (je-li to vhodné, Ize zastavovat kolemjdouci). Vyslednou mapu, privodce nebo koldZ mohou Z4aci

NN T4

Po névratu z prochazky se Zakl ptame:

>>> Z Ceho se sklada nase komunita?

>>> Prlzkum vazeb — kdo je soucéasti nasi komunity?

Reflexe a diskuse

Jak byste chtéli, aby vaSe komunita vypadala za 20 let (kdyz budete mladi dospéli)?

S kterymi SirSimi globalnimi problémy tato vize souvisi?
S kterymi Globalnimi cili souvisi?

Pravdépodobné a Zadouci budoucnosti

Tento nastroj vytvoril David Hicks k tomu, abychom se dokézali podivat na pravdépodobnou bu-
doucnost, které pfijde, pokud se nic nezméni, a porovnat ji s budoucnostmi Zadoucimi, které si umi-
me predstavit. Z&ci maji za tkol ve skupinkach vytvorit svoji viastni verzi déni v dob& mezi minulosti
a soucasnosti.

Zadouci

Minulost Soucasnost

[ Kroky / akce

Pravdépodobna

Graf prevzat z knihy Davida Hickse Lessons for the Future (2002)

Z4ci se mohou vyjadFit slovy, kresbou nebo obojim najednou. Jejich projev by mél byt tviiréi a bar-
vity. Soucasti nékterych vyjadifeni mohou byt fotografie nebo upominkové predméty. Toto cvi€eni
mdZeme zadat za domaci Ukol, aby se mohly zapojit i rodiny a dalsi ¢lenové komunity.
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Poté Z4ci pristoupi k posuzovani krokl potfebnych k dosaZeni zddouci budoucnosti. Jde o skvély
zplsob, jak propojit Globalni cile s redlnym zivotem. Jsou-li Zaci pfilis optimisti¢ti nebo pesimisticti,
pokusime se jejich ndladu usmérnit.

Jaké kroky je tfeba uskutecnit, abychom se dostali z mista, kde se
nyni jako komunita / svét nachazime, na misto, kde chceme byt?

Rada z ozna&enych kroké bude souviset s Globalnimi cili nebo s prévy ditéte dle prislu§né dmluvy
OSN. Tyto vazby mohou Z&ci zjistit vlastni reSersi, anebo jim vénujeme navaznou hodinu pod vede-
nim vyucujiciho.

PiSeme nové pribéhy

Ukol napsat piib&h méze nah&nét hriizu i t&m nejplodn&jsim vypravé&im. Predtim, neZ zakim
dédme za Ukol napsat jejich vlastni pfibéh, bychom méli stejnou praci zadat do vétsich skupin. Zde
najdou Zaci potifebnou oporu, moznost pozorovat sebejistéjsi spoluzaky a ucit se od nich. ,V jednoté
je sila” — a 7&k, ktery se jesté neciti pripraven podélit se s ostatnimi, mizZe predat slovo daldimu. Ze-
jména v poc¢atecni fazi zrodu pribéhu bychom se méli opirat o rizné pomdcky a ilustrace. S rlistem

sebejistoty a dovednosti zak( se pak mohou skupiny postupné zmensSovat.

Vypravécsky zvon vychazi z indoevropské vypravec-
ské tradice a skladéa se z nasledujicich soulastt:

UVOD: Za&4tek prib&hu, ve kterém autor popisuje

N4

STAT: Zde nastava problém, zapletka se zauzluje.
Hlavni postava/y se potyka/aji s néjakou vyzvou,
dilematem nebo obtiZznou situaci, kterou je tfeba
vyiesit. Zde Casto hovorime o vyvrcholeni zapletky,
kdy napéti dosahuje nejvyssiho bodu. K dosaZzeni
maximalniho G¢inku dbédme na to, aby jiZz pfedem

bylo vyjasnéno, co v3e je v sazce.

ZAVER: Dochézi k vyreseni zapletky, rozuzleni, odeznéni konfliktu.
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Nejprve s Zaky probereme, jak se model vypravécského zvonu projevuje v populdrnich pribézich,
které jsou soulasti jejich kazdodenni krajiny prib&hd”. Mdze jit o lidové povésti z jejich kulturniho

okruhu, obrazkové knihy, které jsme spole¢né Cetli v hoding, nebo ¢tenérsky oblibeny roman, ktery
pravdépodobné Cetla (nebo vidéla ve filmové adaptaci) vétsina tfidy. DlleZité je, aby dané referencni
dilo bylo Z&kim dobre zndmé.

Se tfidou spole¢né urcime, které Useky vybraného pribéhu patii do které ¢asti vypravécského zvonu.
Rozcvicka

Nejprve se s zaky rozcvi¢ime. Predstavivost je jako sval — ¢im vice ji pouzivdme, tim je silngjsi. Scéna-
risté, romanopisci a novinafi to dobre znaji. Rikaji, Ze tak jako nékdo chodi do posilovny, aby se stal sil-
n&jSim a hbit&jsim, tak i vypravé musi pravidelné ,cvicit” svoji predstavivost a vypravétské dovednosti.
Mnozi z nich se probouzeji ¢asné zrana, aby za den stihli svij vypravécsky sval dostate¢né ,posilovat”.
Proto je rozcvicka tak dilezit4, a to zejména u zacinajicich vypravécd. Zahrajeme si hry na protazeni
predstavivosti. Napfiklad umistime doprostred tfidy pytel. Zvolime pytel barevny nebo jinak vy-
stfedni. Z&ci si maji predstavovat, co by mohlo byt uvnit¥ Jejich ndpady budou &m dél divocejsi! Je
vhodné opravdu do pytle néco dat — Satek, Sperk nebo hrnek... néco pozoruhodného, co Zaci jesté
nevidéli. Tento predmét se miZe stat vychozim bodem vaseho pribéhu.

Psani pfibéhu ve skupiné
Na zacCéatek si zopakujeme jednotlivé faze vypravéni — horu vypravécského zvonu.

Utvorime kruh a s pomoci pfedmétu z pytle zacneme vypravét. Mozné se nékdo bude chtit prihlasit
o slovo jako prvni. Poté m(Zete pokracovat poporadé, po sméru nebo proti sméru hodinovych ruci-
Cek. V dalSi varianté se hlasi ti Zaci, ktefi se citi pripraveni v pribéhu pokracovat, anebo pokracovate-
le vybira z prihldSenych 74k vzdy ten, ktery k pribéhu prispél naposledy.

Na zac¢atku bychom méli prispévky strukturovat podle tfi fazi hory vypravé¢ského zvonu. Sviij z&mér
mUZeme Zaklm naznacit tim, Ze tfidu rozdélime do tri stejné velkych skupin a v pribéhu psani pri-
béhu Ustné nebo cedulkami vytyCujeme jednotlivé faze. Pri vytyCovani fazi miZeme pouZit ilustraci
hory, zejména u mladsich ro¢nik.

Stejné cviCeni mizeme provést i pisemné. Kazdy Zak obdrzi vétsi arch papiru a napiSe zacatek

pribéhu. Poté arch pred4 dalsimu Zakovi a stejnym zplsobem se v psani pokracuje, dokud viechny
archy s prib&hem neobé&hnou celou tfidu a nevrati se k poivodnimu autorovi. Zakim mdzeme opét
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pomoci tim, Ze vyty¢ime jednotlivé faze pribéhu.




Jinou formou pisemného cviceni je, kdyz kazdy zak prelozi arch nad svym pfispévkem tak, aby dalsi
v poradi vidél prave jen tuto jednu vétu — tato informace mu musi k napséani vlastniho pfispévku
stacit. DalSi vypravéc vSak potrebuje mit k dispozici alespor néjaké informace.

U pisemné formy cvic¢eni je vhodné rozdélit tfidu na skupinky, aby ndm cvi¢eni nezabralo moc ¢asu.

Individualni psani pfibéhi

Poté, co si psani pribéhl nékolikrat vyzkousime skupinovou formou, ddme zakim za Ukol napsat je-
jich vlastni, individudIni pribéh. Pamatujeme, Ze Ukol vymyslet cely pribéh samostatné mdze Zakim
nahanét hrizu, a proto jim poskytneme pom{cky na rozproudéni predstavivosti. Napfiklad:

Piibéhové koralky

Doneseme do tfidy krabici s nejrliznéjsimi korélky. Jeden koralek m(Ze predstavovat urcitou pasadz
pribéhu. Kdyz ddme zakim na vybér z koralkl nejriznéjsich velikosti, barev a tvard, pomizZeme jim
se lépe zamyslet nad naladou a obsahem jednotlivych ,kapitol” p¥ib&hu.

Piibéhy z kostek

Uzasna pom(icka pro psani prib&hd, kterou si méizeme koupit nebo vyrobit. Na kazdé strané kostky
je jiny obrazek. Kazdy zak obdrzi jednu kostku a hodi tfikrat. Padne mu tfeba pes, mrak a talii Sp-
aget. Nyni mé za kol z téchto prvkd vytvorit pribéh, ktery ma sv(j Gvod, stat a zavér. Dokaze do pfi-
béhu vnést jesté prvek Globalnich cil? Zeptdme se 74k, zda by je napadl i jiny zplsob, jak z kostek
sestavit pribéh. Co by jeSté& mohli potfebovat k napsani piibéhu, kdyz zacinaji od nuly? Drzi-li Z&ci
tvarci proces ve svych rukou, pusti se do néj s vétsim nadsenim a pili, zejména pokud maji pocit, Ze
vnimame a napliiujeme jejich potreby.

Zasazujeme své pribéhy do kontextu Globalnich cild

V projektu Sankofa ndm jde predevsim o psani novych pribéhl zaloZenych na Globélnich cilech. Pripo-
mindme Z&kam souvislosti s dalSimi aktivitami v této pfiru¢ce a zd(raziujeme, Ze ohledné cill udrZitel-
ného rozvoje by se pfi psani svého pribéhu méli inspirovat predevsim vécmi, na kterych jim velmi zaleZi.
MUZe jit o véci, které se dozveédéli ve Skole, ve zpravach, na internetu, v rodiné nebo od kamaradq.

Priklady otazek pro lepsi orientaci:

>>> Jaké hodnoty a ,velké ideje” jsou nutnou podminkou zmén, které se ve vadem piib&hu odehréa-
vaji? Jak je ve svém piib&hu ukézete? (namét pribéhu)
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>>> Jaké akce jsou pro uskute¢néni téchto zmén zapotrebi? (zapletka nového pribéhu)
>>> Koho by se to tykalo? (postavy vaseho nového pribéhu)

>>> Jaké prekazky by mohly na cesté k cili vyvstat? (napéti ve vasem pribéhu)

>>> Jak by vypadal ispé&ch? Jak by se ,zménil své&t"? (zavér vaseho piib&hu)

Tvurdi krize — jak se odblokovat

Kazdy vypravéc¢ narazi v n€jaké fazi psani pribéhu na tvirci krizi. Bude si pripadat zablokovany, nebu-

de védét jak dal, nebude si jisty, o Cem mél pribéh plvodné byt, nebo mu néhle klesne sebevédomi.
Nabizime proto nékolik tipl na odblokovani pfi tvrci krizi:

>>> Poslechnéte si pisnicku. NezéaleZi na tom, zda se pisen néjak tyka Zakovského prib&hu. Nékdy
si ji lidé pousté&ji porad dokola, dokud ,neproziou”.

>>> Zameérte se na smyslové vnimani. Mizeme Z4&ky vyhnat ven, aby se prosli bosi po travniku,
podat jim pirko, kterym se polechtaji na obliceji, anebo k probuzeni smysl{ nabidnout néjaké
ostré Ci kyselé jidlo. Télesny zaZitek mize tim ¢i onim zplsobem zpUlsobit otevieni mysli, kog-
nitivni expanzi.

>>> Inspirujte se existujici zapletkou. Uméni je piné ,vypUjcenych” myslenek.

Hledame-li inspiraci v dile jiného umélce, tak je to nejen fér, ale i Zadouci, pokud ovsem jasné vytyci-
me hranice autorstvi. Dbdme na to, abychom nesklouzli k plagitorstvi, které je nedlstojné a pred-
stavuje zavazny prestupek. Jedna véc je stavét na myslenkach druhého autora, néco jiného je ale
tyto myslenky ukrast.

Zavérecné Uvahy

Pri psani novych pfibéhd budou Zaci podstupovat cestu sebepoznéni. Budou se snazit najit si sv{j
jedinecny hlas a vztah k néCemu, na ¢em jim velmi zalezi. Budou vstupovat do FiSe fantazie, kde
je mozné uplIné cokoliv. Na papir budou prenéset svoje sny, po slovech budou patrat ve svych zku-
Senostech. Pro jejich cestu, na jejimzZ konci v sobé& najdou vypravéce, se jim proto pokuste vytvorit
bezpecné a motivujici prostredi.
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